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Ok! Sappiatelo, il caldo umido ed
afoso di questi giorni non mi rende
per nulla agevole impaginare questo
numero del GNSD. Ma poiché per
alcuni esseri eletti la vita non é solo
I'arido susseguirsi di giorni pari e di-
spari ma bensi uno sforzo epico che
si configura nei termini di “missio-
ne” anche ‘sto giro sono qui a scrive-
re per Voi.

Dunque, nel poco spazio che mi
rimane (ho dovuto cedere la “mia”
prima pagina alla bolla papale qui di
fianco!) passo a descrivere il conte-
nuto di questo numero.

Nelle pagine centrali sono riuscito
a mettere il regolamento di un gioco
di ruolo. Gig, si tratta di YARPG
(Yet Another Role-Playing Game),
un gioco piuttosto interessante che
ho trovato su Internet.

Si basa principalmente
sull'universo dei robottoni dei carto-
ni animati giapponesi (Anime, per gli
esperti) e, secondo me, vale la pena
di darci un’occhiata.

Nel GNSD apparira solo il cosid-
detto “manuale del giocatore”, che
fornisce le caratteristiche principali
per capire il meccanismo di gioco e
ambientazione. Per il manuale del
Master, provvederd piu avanti (a
questo momento sto ancora trattan-
do con l'ideatore).

In questo numero troverete la
prima parte, la seconda sara sul nu-
mero di Luglio (che dovrebbe uscire
in concomitanza con I'assemblea di

Di caldo, afa ed altri accadimenti

Pensieri piu 0 meno in libertadi un direttore distrutto dalla vita

fine d'anno e la terza arriva a Set-
tembre, nel numero dopo PadCon.

Alla prossima
Stefano Rampazzo

Popolo di OVERLORD....
awiso a Soci del Circolo OVERLORD:
€ convocata per
VENERDI ’ 18 LUGLI0 1997
I’assembleadel soci del Circolo Overlord.

Partecipate tutti al’ assemblea del Vostro Circolo per poter portare il vostro

contributo di idee, opinioni e suggerimenti per le attivita passate e future. Vi

ricordo che la sera ddll’ assemblea la normale ativita ludica & da consderars

sospesa.
- Ordinedd giorno -

1. Bozza di Bilancio 96/97. Quest’anno, come deciso nell’ assemblea dei soci
dell’ anno scorso, I’ anno socide chiuderadopo la Convention Settembrina
Non ci sarapercio unaverae propriachiusurade conti mavedremo come
stanno andando le finanze e le attivitade Circolo fino ad ora. Per questo
motivo il Condglio direttivo non s presenta dimissonario, cosa che fard
nell’ assembleadei soci del 3 Ottobre 1997.

2. Rendiconto Giocapadova ‘97.

3. PADCON ‘97. Dd 4 a 7 Settembre p.v. avremo I’ onore e |’ onere di ospi-
tare ed organizzare la XV Convention Nazionale. C' & lavoro per tuitti.

4. Iniziativa“Invito d Gioco” d CDQ Vasugana

5. Federgiochi.

6. Varieed eventuali.

AWISO
a Soci, agli ex Soci, agli amici ea smpatizzanti del Circolo OVERLORD:
LaCenaannuae di fineanno s svolgera
SABATO 19 LUGLI0O 1996

Il luogo verradeciso e comunicato in futuro. Voi non fate progetti per quel
giorno.
Per il Congglio Direttivo

Il Presidente - Luca Sandond




A tutti

gli organizzatori di Tornei di PADCON ‘97

Comunicato ufficiale del Presidente del Circolo Overlord (inchinatevi, infami!)

Cari amici...

ci rivolgiamo a voi in quanto organizzatori di uno o piu
tornei in PADCON ‘97 per ricordarvi alcune semplici istru-
zioni per l'uso:

In caso di Tornei di GDR sara vostra cura selezionare
ed istruire i masters necessari ed assicurarvi che siano pre-
senti in Convention agli orari previsti. Qualora nelle avven-
ture si utilizzino sistemi di gioco difformi da quelli standard
0 regole aggiuntive rispetto ai normali regolamenti accerta-
tevi che tutti i master ne siano a conoscenza e che i giocatori
ne vengano informati.

Per i Tornei di Giochi di Simulazione e Societa assicura-
tevi di avere copia del gioco e un regolamento esausti-
VO.

Qualora vi fossero cambiamenti alle regole, regole op-
zionali o sistemi di gioco e qualificazione particolari prov-
vedete alla preparazione di una nota informativa delle stesse
da affiggere in Convention e assicuratevi che tutti i parteci-
panti ne siano a conoscenza prima di iniziare a giocare.

In ogni caso voi dovrete essere presenti in convention a
partire da un’ora prima dell’inizio del torneo e per tutta
la durata dello stesso.

Dovrete ritirare in Segreteria Tornei I'elenco degli i-

scritti, comunicare la classifica finale alla Segreteria Tornei
ed effettuare la premiazione in concerto con il nostro Coor-
dinatore Tornei (CT).

Ricordate che agli organizzatori di tornei e ai
master/giudici sara garantito il rimborso dell'ingresso in
Convention per i giorni del torneo ma dovranno comungque
iscriversi (meglio se si Preiscrivono). Tale rimborso verra
consegnato al responsabile dell'associazione di cui questi
fanno parte. Per aver diritto al rimborso bisognera aver ef-
fettivamente partecipato alla gestione del torneo. (NB: per i
GDR saranno rimborsate tante quote quante le partite effet-
tivamente disputate e masterizzate). Le quote d'iscrizione al
torneo stesso creeranno il montepremi che sara trasformato
in buono acquisti. L'eventuale divisione in piu premi dovra
essere concordata dal responsabile di torneo col nostro CT.

Sara nostra cura provvedere alla coppa per il primo clas-
sificato.

Vogliate comunicarci tempestivamente qualsiasi cam-
biamento di programma o problema.

Cordiali Saluti e...

... arrivederci a Settembre.
Luca Sandona

Notizie da Overlord

Tutto quello che capita nel nostro Circolo

Prossimo direttivo

La prossima riunione del Direttivo si terra Martedi 17
Giugno a casa del presidente Luca Sandona, a partire dalle
ore 21. Come ormai d'uso, ricordo che tutti coloro che vo-
lessero intervenire, per porre questioni o semplicemente per
vedere e sentire le azioni e le discussioni del Direttivo sono
ben accetti.

In caso di intervento vi preghiamo di avvertire il padrone
di casa (685514) oppure qualcuno dei membri del direttivo.

sto e, a scelta, organizzi qualcosa con i (sporadici) visitatori
oppure porti amici o gruppi gia formati per utilizzare uno
spazio che € comungue destinato alle attivita del Circolo.

Grafico cercasi disperatamente

Invito al gioco

Nel panorama sterminato delle nostre attivita “brillano”,
come ogni volta, gli appuntamenti della manifestazione
“Invito al gioco” organizzata dal Circolo Overlord in colla-
borazione con il Consiglio di Quartiere Monta.

La situazione € questa: cerchiamo gente che vada sul po-

Dunque, visto che il direttore del Gatto Nero sui Dadi,
Stefano Rampazzo, se la cava bene con la penna e la mac-
china da scrivere, ma male, anzi malissimo, con il pennino,
con il pennello e gli attrezzi da disegno, il nostro amato fo-
glio notizie cerca un grafico.

Se c'e qualcuno che voglia devolvere in beneficenza un
numero imprecisato (ma tendente all'infinito) di vignette,
disegni, schizzi, bassorilievi in marmo, sculture di gesso e
quant’altro, & pregato di farsi avanti.

Logicamente ci piacerebbe moltissimo che le opere ver-
tessero sull'ambiente fantasy o dei giochi in generale.

Quindi mano alla matita e via (nel frattempo il direttore
desidera una vignetta raffigurante un goblin sorpreso a rut-
tare per l'intestazione di una rubrica, per piacere).




Comprovendoscambio

La bancarella del Circolo colpisce ancora!

Vendo:

World in Flames, completo di set base 5" edizione,
Planes in flames, Africa in flame, Asia in Flame, Fatal
Alliances (tutte le pedine sono state staccate con un cutter,
e le mappe sono mappe plastificate. L. 150.000.

Luca Sandona Tel. 685514,

Vendo:

The Horde, I'espansione dei barbari di Forgotten Re-
alms, per Advanced Dungeons & Dragons (Seconda Edi-
zione). Ottime condizione, praticamente mai usata, L.
20.000

Telefonare ore pasti 049/665665 e chiedere di Stefano.

Vendo:

Complete Fighter’s Handbook per Advanced Dunge-
ons & Dragons (Seconda edizione). Nuovo, praticamente
mai usato, L. 25.000.

Telefonare 049/630601 ore pasti e chiedere di Federico.

Vendo:

Third Reich della Avalon Hill, ottime condizioni, ancora
in scatola originale.

Telefonare 049/8754278 chiedere di Diego.

Vendo:

Giochi di ruolo:

Dungeons & Dragons Expert set a lire 25.000, Chill,
copertina cartonata, a lire 30.000, Vampires a lire 15.000,
SpaceMaster a lire 50.000, Minas Ithil a lire 25.000, Sea
Lords of Gondor a lire 15.000, Pirates of Pelargir a lire
10.000, Goblin Gate a lire 10.000, Raiders of Cardolan a
lire 10.000, Forest of Tears a lire 10.000

Espansioni per Advanced Dungeons & Dragons (secon-
da edizione):

Menzoberranzan boxed set (Forgotten Realms) a lire
30.000, Dark Sun la ed. boxed set (Dark Sun) a lire 20.000,
City System boxed set (Forgotten Realms) a lire 20.000,
Complete Handbook: Fighter, Priest, Thief, Bard, Ran-
ger, Barbarian a lire 20.000 cadauno

I seguenti moduli per Advanced Dungeons & Dragons
(seconda edizione) a lire 10.000 (cadaunoy):

Swords of deceit (Lankhmar), Against Darkness (CO), In
Search of Dragons (Dragonlance), Dragon Magic (Drag-
onlance), Dragon Keep (Dragonlance), Ninja Wars (OA),
Swords of the Daimyo (OA), Night of the Seven Swords
(OA), Blood of the Yakuza (OA), Ronin Challenge (OA),
Test of the Samurai (OA), Tales of the Outer Planes, Red
Sonja Unconquered (CO), Vale of the Mage (WG), The
Great Glacier (Forgotten Realms), Empires of the Sands
(Forgotten Realms)

Star Wars: the Roleplay game, prima edizione, a lire

35.000, Star Wars: Galaxy Guide I a lire 25.000, Star
Wars: Galaxy Guide 11 a lire 25.000

I seguenti moduli per Star Wars a lire 15.000 I'uno:

Strike force Shantipole, Scavenger hunt, Outerspace, Cri-
sis on Cloud City, SW campaign pack

Giochi di simulazione:

Panzer Armee Afrika a lire 30.000, Bloody Kasserine
a lire 30.000, Marita Merkur a lire 45.000, Armor at
Kursk a lire 10.000, Carrier a lire 45.000, Shell Shock a
lire 45.000, Ambush a lire 45.000, Move Out a lire 30.000,
Purple Heart a lire 35.000, Silver Star a lire 35.000, Battle
Hymn a lire 45.000, Leatherneck a lire 30.000, Hitler's
Last Gamble a lire 45.000

Telefonare allo 049/8074773 e chiedere di Franz

Vendo:

Battletech + Citytech + Reinforcements + Com-
pendium + Readout 2750 + fotocopie sheets, tutto a lire
35.000.

Guido, Tel. 049/600295

Vendo:

Dark Over: the Ages of Chaos (EON) a lire 25.000

Steampunk, scatola base e 5 fascicoli (tutte le carte e le
schede sono gia perfettamente ritagliate e divise per tipo) a
lire 25.000

Compro materiale per Earthdawn (gioco di ruolo
FASA)

Telefonare Michele 049/8720902

Vendo:

Mazzi per giocare a Jyhad, gia testati e gia pronti da uti-
lizzarsi subito £. 10.000

Telefonare Lucio 049/8720902

Vendo

World in flames 5.a edizione (pedine ancora da stacca-
re) traduz. Italiano L. 45.000.- Tac Air — Avalon Hill tra-
duz. Italiano L. 40.000.- Statis Pro Football 91 — Avalon
Hill traduz. Italiano L. 30.000.- Wooden Ship & Iron Man
— Avalon Hill traduz. Italiano L. 30.000.- Platoon — Avalon
Hill L. 15.000.- A House Divided — GDW traduz. Italiano
L. 25.000.- Panzer — Excalibre Games L. 40.000.- Flight
Leader — Avalon Hill traduz. Italiano L. 35.000.- Tutti i
giochi sono in perfetto stato!!

Rivolgersi a Riccardo Tel . 8640494

Per chiunque fosse interessato all’utilizzo di questi spazi, puo
lasciare i propri annunci nella casella del Circolo, in sede, oppure
consegnarli ai membri del Direttivo, alle riunioni del \enerdi
sera. Se proprio non riuscite in una delle due prodezze sopracitate
potete spedire un messaggio telematico a Rampa@ Geocities.com
ed otterrete lo stesso risultato.




@i%@gﬁgﬂ&?gl @Il?manifestazione del Circolo

Come al solito, alla fine eravamo stanchi, molto stanchi.

No, non ¢ I'epitaffio di un’impresa titanica o la frase fina-
le di uno di quei film in cui I'eroe deve ammazzare il Settimo
Cavalleggeri cavalli compresi per salvare la sua bella, ma il
perfetto sunto delle sensazioni che io, e spero anche altri, ho
provato alla fine dei due giorni del GiocaPadova.

Infatti Sabato 17 e Domenica 18 Maggio, la sede del Cir-
colo é stata abbondantemente occupata da tavoli e giocatori
vogliosi di cimentarsi in tornei di tutti i tipi.

Si trattava, piu 0 meno della prova generale di PadCon,
che si svolgera a Settembre, un po’
come quelle che fanno a teatro il *
giorno prima della prima rappresen-
tazione, un ottimo metodo per fare
un “crash test” sull’organizzazione
e sulla saldezza nervosa di alcuni
membri del Circolo. ’

La buona notizia & questa: mal-
grado la presenza di membri della
Croce Rossa, nessun partecipante
ha dovuto ricorrere a cure mediche
di emergenza, e, nessun membro
dell'organizzazione (tranne, forse
unol), & rimasto provato dalla due

che come master. La nostra collaborazione durera anche per
PadCon, quindi se avete voglia di partecipare ad un torneo d
un gioco che ha, nel bene e nel male, “svezzato” la maggior
parte dei giocatori, non perdete I'occasione.

In definitiva, pur con determinati distinguo e con un sa-
pore dolciastro di cose lasciate a meta, anche quest’anno il
GiocaPadova si € concluso, con un bilancio sicuramente po-
sitivo per quanto concerne il gioco ed il divertimento dei
partecipanti (che & anche la cosa piu importante, dopo tutto!)

Ringraziamo tutti coloro che sono intervenuti, sobbar-

candosi anche trasferte non indif-
% ferenti, che hanno giocato, che
k hanno masterato (termine tecnico
per “fatto i master”) e che si sono
in ogni modo divertiti per due
giorni di “Gioco intelligente”.

Ringraziamo inoltre il negozio
' FREETIME, per essere intervenu-
to in manifestazione e per

l'appoggio.

giorni patavina. Fatta questa ormai,
siamo pronti per tutto.

La notizia cosi cosi € stata I'affluenza; all’'entrata si sono
registrate circa 130 presenze (128, per la precisione), piutto-
sto poche per quelle che erano le premesse e per quello che
riempiva il cartellone della manifestazione.

Alcuni tornei, selezioni per il torneo nazionale ed elimina-
torie regionali, hanno registrato una presenza minore delle
passate stagioni. La cosa puo essere spiegata da una minore
affezione del pubblico ai suddetti giochi (il calo di giocatori
di AD&D e di Magic: the Gathering € ormai un fenomeno
noto e risaputo).

Altri tornei si sono mantenuti nella norma (intendendo
per norma il fluire dei “giocatori storici” ai suddetti tornei),
mentre alcuni, vuoi per problemi organizzativi (si parlava di
un‘avventura che avrebbe dovuto arrivare ed invece non era
arrivatal) vuoi per mancanza totale e concreta di giocatori.

La “botta del weekend” ¢ stata registrata dal torneo di en-
trata del Circolo Overlord nel Games Network: il torneo a
squadre di D&D.

Vuoi perché il gioco € un vecchio classico, vuoi per la no-
torieta del Network, ben 11 squadre, formate da cinque ele-
menti cadauna, si sono presentate al torneo.

L’avventura “Il pericolo non viene dal Nord” ¢ stata inol-
tre apprezzata dai giocatori che si sono misurati con soldati
in quantita industriale, draghi, posti di blocco e quant’altro.

Fra l'altro questa avventura ha anche forgiato il sodalizio
fra il Circolo ed un gruppo di giocatori di Cadoneghe capi-
tanato da Carlo Fedele che si sono distinti sia come scrittori

Stefano Rampazzo

Il circolo Overlord & un’ associazione per 1o sviluppo
eladiffusione del gioco intelligente associata alla Fe-
dergiochi ed allaUISP. Si riunisce a Venerdi, ddleore
21, ed d Sabato, dale ore 15, presso la Cooperativa
L’Iride, a Selvazzano, in via Padova 63. Il Presidente &
Luca Sandong mentre I’ attuale Direttivo € formato da:
Marasciulo Massimiliano, Oriano Emanuele, Pata Mar-
co, Pierobon Lucio, Rampazzo Stefano, Rossi Diego,
Ross Massimiliano.

E-Mail: sasndona@iol.it - Fidonet 2:333/329.14 Td.
049/685514 - Fax 049/681542

Pagina Web:
http:/Aww.mripermedia.conVAltraPD/Overlord/




