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Salve a tutti!

Anche per quest'anno siamo giunti
alla fine della corsa. Forse il termine
€ un po’ crudo, ma non mi viene al-
tro in mente per descrivere il rush
finale di ogni annata del Circolo O-
verlord: I'assemblea dei soci di fine
d’anno e la susseguente cena sociale.

Logicamente, quest’anno le cose
sono leggermente diverse, vuoi per-
ché dall'assemblea di fine d’anno non
sorge un Direttivo nuovo di zecca
(lelezione del Direttivo viene infatti
rimandata a Settembre, fra i detriti di
cio che rimarra della PadCon di Set-
tembre), vuoi perché il Circolo non
guest'anno non va in vacanza nel ve-
ro senso del termine. Nel mese di
Agosto, infatti, ferveranno i prepara-
tivi per la succitata Convention, si
registreranno le prenotazioni che
stanno gia fluendo copiose e si a-
rangeranno gli alberghi e le altre cose
per i giocatori.ll tutto in attesa del 3
Settembre, giorno in cui entreremo
nel Palazzetto Ceron di Selvazzano e
cominceremo a mettere in piedi la
cosa.

Tutti coloro che, membri del Cir-
colo e non, vogliano prestare servi-
zio fra il personale della Convention,
sono pregati di farci un fischio (sotto
forma di telefonata, lettera o piccio-
ne viaggiatore). Detto questo, pas-
siamo ad altre considerazioni.

L’anno che si sta spegnendo in
questi giorni e stato foriero di molte
cose, alcune soddisfacenti altre, ahi-
noi, meno.

Saluti dai mari del Sud
Alfine, attese, arrivano per tutti le ferie!

Abbiamo registrato un buon suc-
cesso nella campagna tesseramenti,
ed una discreta affluenza nei tornei.
Certo I'inizio non era stato dei mi-
gliori, ma poi, sia nelle presenze alle
serate in Circolo sia nelle altre inizia-
tive, abbiamo ammirato una lenta
ma costante crescita.

Poi, con questo numero del Gatto
Nero sui Dadi si conclude la mia
prima annata al timone della voce
del Circolo (ogni tanto Luca, il Boss,
mi chiama “I'araldo™!). Oltre ad un
mare di evidente egocentrismo e
malcelata soddisfazione, sonopiutto-
sto contento di quello che mi é riu-
scito di fare: in questi ultimi dieci
mesi il Gatto ha acquisito una caden-
za quasi mensile, ha toccato argo-
menti, spero, interessanti, ha pubbli-
cato regole recensioni e quantaltro.
Ora esce anche regolarmente su bh-
ternet ed é disponibile anche a tutti
coloro che non capitano spesso in
sede o che sono lontani da Padova
(lo trovate presso il solito sito:
www.mripermedia.com/AltraPD/
Overlord, arrivate sulla pagina cen-
trale e seguite le frecce). D’altronde,
come dce il sempiterno Boss: “Un
passetto alla volta ed arriviamo dap-
pertutto!”. Finito I'angolo della glo-
ria, tiriamo avanti.

Quest'anno, molti giochi hanno
impegnato le nostre serate invernali,
alcune nuove entrate (Age of Renais-
sance o lron Dragon), alcune vecchie
glorie (come I'inossidabile
Civilization, il famoso Advanced

Squad Leader ed il mitico B17), ma,
come al solito, I'importante € gioca-
re, non importa cosa.

A proposito di giochi, in questo
numero c’é la seconda parte del ma-
nuale del giocatore di Yarpg (Yet
Another Role Playing Game - Ecco
un‘altro gioco di ruolo) creato da
Andrea Tosino, un ragazzo torinese,
ed incentrato sun un mondo distrut-
to in cui girano allegri robottoni in
grado di mandare in tanti piccoli
pezzettini qualsiasi cosa.

In Internet, poi, ho trovato altre
cose del genere, giochi di simulazio-
ne ed altre cose, che mettero nelle
pagine del Gatto nel prossimo anno.

Nel frattempo me ne vado in so-
lenni e meritate ferie, e ringrazio tutti
coloro che mi hanno aiutato: il
Commissario Patarrick che ha secre-
to regole di Warhammer 40K per
gran parte dell'inverno; il suo aiutan-
te/assistente/schiavo (il rapporto fra
i due e incasinato e conflittuale!)
Contick il pelleverde; poi Michele
Perissinotto, l'ideatore dei Free Day
e dei relativi articoli per il GNSD,; il
Boss, Luca Sandona, che non ha mai
mancato I'occasione di promettermi
pesanti pene corporali in caso di edi-
ting dei suoi articolo; Riccardo Sciar-
rone, che malgrado le mie rimo-
stranze non mi ha mandato la clsiifi-
ca finale del torneo a Punti e tutti gli
altri che non ricordo.

Vabbe, ci si vede a Settembre!

Stefano Rampazzo



Notizie da Overlord

e per finire......

Qui, di seguito, vi segnaliamo una serie di cose che
dovete sapere sia in vista della Convention di Settem-
bre, sia per quando il Circolo riaprira i battenti alla fine
dell’estate. Si tratta di un po’ di suggerimenti ed un po’
di avvisi che potrebbero interessarvi in attesa di ritro-
varci tutti a Settembre.

Direttivo

Il prossimo direttivo si svolgera a casa del Presiden-
te, Luca Sandong, il Primo giorno di Settembre alle
ore 21.30.

In quella sede verranno fatti tutti i controlli riguar-
danti la preparazione della Convention, se pensate di
voler rendervi utili, potreste anche fare un salto. La ri-
unione &, come al solito, aperta a tutti i soci.

Per informazioni, telefonare 049/685514

Cena Annuale

La cena annuale di questanno si terra Sabato 19
Luglio al ristorante IL BOSCO di Cervarese S. Croce,
I'allegra comitiva dei soci si trovera comunque presso
il locale “Il Talisman™ alle 19.15 dello stesso giorno.

Siate 1, in orario.

Il prezzo della Cena ¢ di lire 20.000.

Giovedi 4 Settembre alle ore 14.30 al Palazzetto dello
Sport Ceron di Tencarola, dove si svolgera la mitica
(oppure mistica) cerimonia propiziatoria dello “scarico
dei tavoli”.

A seguire (verso le 18 ora locale) seguira il sacrificio
di un giocatore e la cerimonia dell’ “Apertura della
Convention”.

Accorrete numerosi (molto numerosi!).

Sempre a proposito della manovalanza pia e volen-
terosa, abbiamo approntato I'organigramma degli in-
carichi durante la Convention. Se volete entrare a far
parte del personale di servizio della manifestazione,
non dovete fare altro che contattare Luca
(0497685514 - sandona@iol.it) oppure Stefano
(0497665665 - rampa@geocities.com). | truffaldini
che si prenoteranno e non si presenteranno saranno
dolorosamente puniti.

Sappiate che, come al solito, che primo arriva me-
glio alloggia, quindi se avete intenzione di riservarvi
determinate fasce per i vostri giochi preferiti....mi sono
spiegato!

Overlord on the Net

Gioca Feltre

Un gruppo dei soci del Circolo che e distaccato a
Feltre, ha organizzato, per I'ultimo weekend di Luglio,
il Gioca Feltre, una versione piu raccolta del nostro
GiocaPadova. Nell'ambito di quella manifestazione
verranno organizzate eliminatorie di Advanced Dun-
geons & Dragons, un torneo di Magic: the Gathering
Sealed Deck e parecchie altre competizioni.

Malgrado il periodo non sia dei migliori (a ridosso
delle vacanze dei piu) molti soci del Circolo si stanno
gia organizzando per partire.

Se volete informazioni precise sulle date e sui luoghi
della manifestazione, telefonate al socio Perin Massimo
(0439/42326)

Nella nostra pagina Web su Internet, il calendario
della Convention verra aggiornato ogni volta con i
nuovi tornei, le nuove fasce orarie etc.

Se avete dubbi, incertezze, disillusioni, opere ed
omissioni segnalatecele.

Vi ricordo che l'indirizzo e
http://www.mripermedia.com/AltraPD/Overlord.

Sempre sulla pagina in Internet potrete trovare la
Biblioteca del Gatto (dove sono stipati in versione sca-
ricabile tutti i numeri del Gatto Nero sui Dadi di
quest’anno), la pagina dei Link (dove troverete gli indi-
rizzi di tutte le associazioni ludiche italiane, di molti e-
ditori e di siti di interesse generale per il nostro cam-
po) ed un sacco di altre cose interessanti.

Se avete suggerimenti consigli ed altro fateci sapere.

Braccia rubate.......

Per la serie “Braccia Rubate all’Agricoltura dei
Campi ed alla Bonifica delle Paludi”, tutti i soci abili
ed arruolati (e volenterosi) sono pregati di presentarsi

4-5-6-7 Settembre

gy
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La bancarella del Circolo colpisce ancora!

Vendo:

World in Flames, completo di set base 5" edizione,
Planes in flames, Africa in flame, Asia in Flame, Fa-
tal Alliances (tutte le pedine sono state staccate con un
cutter, e le mappe sono mappe plastificate. L. 150.000.

Luca Sandona Tel. 685514.

Vendo:

The Horde, I'espansione dei barbari di Forgotten Re-
alms, per Advanced Dungeons & Dragons (Seconda E-
dizione). Ottime condizione, praticamente mai usata, L.
20.000

Telefonare ore pasti 049/665665 e chiedere di Stefano.

Vendo:

Complete Fighter’'s Handbook per Advanced Dun-
geons & Dragons (Seconda edizione). Nuovo, pratica-
mente mai usato, L. 25.000.

Telefonare 049/630601 ore pasti e chiedere di Federi-
co.

Vendo:

Third Reich della Avalon Hill, ottime condizioni, anco-
ra in scatola originale.

Telefonare 049/8754278 chiedere di Diego.

Vendo:

Giochi di ruolo:

Dungeons & Dragons Expert set a lire 25.000,
Chill, copertina cartonata, a lire 30.000, Vampires a lire
15.000, SpaceMaster a lire 50.000, Minas Ithil a lire
25.000, Sea Lords of Gondor a lire 15.000, Pirates of
Pelargir a lire 10.000, Goblin Gate a lire 10.000, Rai-
ders of Cardolan a lire 10.000, Forest of Tears a lire
10.000

Espansioni per Advanced Dungeons & Dragons (se-
conda edizione):

Menzoberranzan boxed set (Forgotten Realms) a lire
30.000, Dark Sun la ed. boxed set (Dark Sun) a lire
20.000, City System boxed set (Forgotten Realms) a lire
20.000, Complete Handbook: Fighter, Priest, Thief,
Bard, Ranger, Barbarian a lire 20.000 cadauno

I seguenti moduli per Advanced Dungeons & Dra-
gons (seconda edizione) a lire 10.000 (cadauno):

Swords of deceit (Lankhmar), Against Darkness (CO),
In Search of Dragons (Dragonlance), Dragon Magic
(Dragonlance), Dragon Keep (Dragonlance), Ninja Wars
(OA), Swords of the Daimyo (OA), Night of the Seven
Swords (OA), Blood of the Yakuza (OA), Ronin Chal-
lenge (OA), Test of the Samurai (OA), Tales of the Outer
Planes, Red Sonja Unconquered (CO), Vale of the Mage
(WG), The Great Glacier (Forgotten Realms), Empires of
the Sands (Forgotten Realms)

Star Wars: the Roleplay game, prima edizione, a lire

35.000, Star Wars: Galaxy Guide 1a lire 25.000, Star
Wars: Galaxy Guide 11 a lire 25.000

I sequenti moduli per Star Wars a lire 15.000 I'uno:

Strike force Shantipole, Scavenger hunt, Outerspace,
Crisis on Cloud City, SW campaign pack

Giochi di simulazione:

Panzer Armee Afrika a lire 30.000, Bloody Kasseri-
ne a lire 30.000, Marita Merkur a lire 45.000, Armor at
Kursk a lire 10.000, Carrier a lire 45.000, Shell Shock a
lire 45.000, Ambush a lire 45.000, Move Out a lire
30.000, Purple Heart a lire 35.000, Silver Star a lire
35.000, Battle Hymn a lire 45.000, Leatherneck a lire
30.000, Hitler's Last Gamble a lire 45.000

Telefonare allo 049/8074773 e chiedere di Franz

Vendo:

Battletech + Citytech + Reinforcements + Com-
pendium + Readout 2750 + fotocopie sheets, tutto a
lire 35.000. Guido, Tel. 049/600295

Vendo:

Dark Over: the Ages of Chaos (EON) a lire 25.000

Steampunk, scatola base e 5 fascicoli (tutte le carte e le
schede sono gia perfettamente ritagliate e divise per tipo)
a lire 25.000

Compro materiale per Earthdawn (gioco di ruolo
F.AS.A.). Telefonare Michele 049/8720902

Vendo:
Mazzi per giocare a Jyhad, gia testati e gia pronti da uti-
lizzarsi subito £. 10.000. Telefonare Lucio 049/715992

Vendo

World in flames 5.a edizione (pedine ancora da stac-
care) traduz. Italiano L. 45.000.- Tac Air — Avalon Hill
traduz. Italiano L. 40.000.- Statis Pro Football 91 -
Avalon Hill traduz. Italiano L. 30.000.- Wooden Ship &
Iron Man — Avalon Hill traduz. Italiano L. 30.000.- Pla-
toon — Avalon Hill L. 15.000.- A House Divided —
GDW traduz. Italiano L. 25.000.- Panzer — Excalibre
Games L. 40.000.- Flight Leader — Avalon Hill traduz.
Italiano L. 35.000.- Tutti i giochi sono in perfetto stato!!

Rivolgersi a Riccardo Tel . 8640494

Per chiunque fosse interessato all’utilizzo di questi spa-
zi, puo lasciare i propri annunci nella casella del Circolo, in
sede, oppure consegnarli ai membri del Direttivo, alle riu-
nioni del Venerdi sera. Se proprio non riuscite in una delle
due prodezze sopracitate potete spedire un messaggio telema-
tico a Rampa@ Geocities.com ed otterrete lo stesso risultato.




Il gdr del futuro: pochi dadi, molto mouse.

La nuova edizione dei giochi di ruolo

Durante l'ultimo anno trascorso, sono stati pubbli-
cati molti giochi per computer che avevano, ed hanno,
una spiccata attinenza con i Giochi di Ruolo propria-
mente detti, sia per 'ambientazione, sia per certi mec-
canismi di gioco.

Sto parlando di giochi tipo Dia-
blo e Ultima on Line, solo per fare
degli esempi. Questi rappresentano,
infatti, qualcosa di piu elevato ri-
spetto ai “vecchi” Eye of the Be-
holder oppure alle vecchie puntate
della saga di Ultima.

Certo, tutti questi giochi per
computer hanno degli elementi che
richiamano il mondo fantasy: dra-
ghi, nani, elfi abbondano come gli
spadoni a due mani e le asce da
battaglia. Pero le “nuove leve” di
questi giochi (intesi come i piu re-
centi) hanno sicuramente una cosa
in piu, che salta subito all'occhio:
permettono [linterattivita fra piu
giocatori.

Da questo punto di vista Diablo
(grafica tridimensionale, suoni e fi-
chieste di sistema esose!) & stato una specie di caposti-
pite; prima di lui in rete due giocatori potevano scam-
biarsi “allegramente” razzi e pistolettate varie (con
Doom, Descent o con Duke Nuem 3D, per intender-
ci), ma dopo la venuta di Diablo, per i giocatori & ve-
nuto il momento di cimentarsi in intere campagne at-
traverso computer.

L’esempio di Diablo (della Blizzard) subito é stato
seguito da Ultima on Line (anche se in fin dei conti si
tratta di un “Mi segua, precedendomi” vista
I'esperienza della casa di produzione Origin in questo
campo) e subito su Internet sono sorte aree apposta
per questi giochi. Prossimamente, a confermare ulte-
riormente il trend, uscira anche il nuovo capitolo della
saga: Ultima 9.

Oltre a questi “hot items” I'anno appena trascorso &
da considerarsi zeppo di giochi con pesanti riferimenti
fantasy.

Oltre ai due giochi dedicati a Magic: the Gathering
(uno della Acclaim ed uno della Microprose, ambien-
tati nel mondo di Dominaria, spiccatamente fantasy
con pegasi, elfi e compagnia danzante), possiamo an-
noverare Blood & Magic, uno strategico sulla scia di
Warcraft; mentre ultimamente € uscito anche Dungeon
Keeper, sempre uno strategico, perd con un meccani-

smo di gioco che mi & parso piuttosto innovativo e
veramente divertente (le animazioni di quel gioco fan-
no scompisciare dal ridere, giuro!).

Gli appassionati sono in attesa, oltre a tutto questo
bendiddio, di Warlord 3, ovviamente terzo capitolo di
una serie di giochi fantasy, si
tratta sempre di un gioco stra-
tegico (che ci volete fare, troppa
fantasia in giro! Troppal) am-
bientato in un mondo fantasy.

Una mancanza, a mio parere,
piuttosto grave riguarda la pre-
senza di giochi che riproponga-
no la “quest” propriamente det-
ta (alla Eye of the Beholder, per
intenderci) che aumentava le -
militudini fra il gioco di ruolo
su computer e quello giocato
“realmente”.

Penso che un architettura del
genere si presti benissimo ad un
eventuale gioco in rete ed abbia
un grado di interattivita molto
coinvolgente.

Nell'attesa di nuove notizie
su questo fronte, vi lascio alla prossima.

A proposito, se aveste critiche, recensioni lagnanze
0 se voleste puntare il dito contro di me accusandomi
di aver dimenticato il vostro gioco preferito, contatta-
temi in Circolo o presso la home page del Circolo
Overlord.

Stefano Rampazzo

Il circolo Overlord € un’ associazione per 1o svilup-
po e la diffusione del gioco intelligente associata ala
Federgiochi ed adllaUISP. S riunisce d Venerdi,
dalle ore 21, ed d Sabato, dalle ore 15, presso la Co-
operativa L’lride, a Selvazzano, in via Padova 63. I
Presidente € Luca Sandona mentre I’ attuale Diretti-
vo e formato da: Marasciulo Massimiliano, Oriano
Emanuele, Pata Marco, Pierobon Lucio, Rampazzo
Stefano, Ross Diego, Ross Massimiliano.

E-Mail: sandona@iol.it - Fidonet 2:333/329.14 Td.
049/685514 - Fax 049/681542

Pagina Web:
http://www.mripermedia.com/AltraPD/Overlord/




